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) FICHA DE APLICACION DOMICILIARIA N° 14
TITULO DE LA UNIDAD: “VIVENCIAMOS EL ESPIRITU MARISTA”
TEMA: “APLICAMOS LA METODOLOGIA DESIGN THINKING: PROTOTIPAR”

AREA: EDUCACION PARA EL NIVEL: GRADO Y SECCION:
TRABAJO SECUNDARIA 3°A,B,CYD
DOCENTE: DIEGO RENATO RIVERA VALENCIA — CEL: 984922955
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
GESTIONA POYECTOS DE SELECCIONA NECESIDADES O PROBLEMAS
EMPRENDIMIENTO CREA P\F;EESFESTA DE DE UN GRUPO DE SU ENTORNO PARA
ECONOMICO/SOCIAL MEJORARLO O RESOLVERLO

La presente ficha de aplicacion te ayudard a complementar y retroalimentar los aprendizajes de la actividad
publicada en el portal “Aprendo en Casa”, en el area de EPT (Semana 13). También te servird de
orientacion para el correcto desarrollo de dichas actividades mediante ejemplos y sugerencias.

Si aun no accediste a la segunda actividad de “Aprendo en casa’, a continuacion, te compartiré todos los
enlaces y recursos del portal: jVamos alla!

“APLICAMOS LA METODOLOGIA DESIGN THINKING: PROTOTIPAR”

® Empezamos la cuarta fase de la metodologia Design Thinking. Has generado varias ideas, en la fase
idear, ahora seguimos con la fase denominada prototipar, que significa hacer tangibles las ideas mediante
prototipos y aprender mientras los construyes y los compartes con posibles usuarias/os.

Hoy desarrollaras dos actividades: En la primera actividad identificaras el tipo de prototipo mas adecuado para
diferentes productos o servicios. En la segunda actividad elaboraras prototipos de acuerdo con la idea del producto
0 Servicio que se quiere representar.

Identificamos el tipo de prototipo mas adecuado para diferentes productos o
servicios

- Actividad N° 01

» Los prototipos permitirdn que tus ideas iniciales, generadas en la fase anterior (idear) para satisfacer las
necesidades o resolver problemas de las/os usuarias/os, pasen a ser tangibles u observables

» En esta fase, no necesitas preocuparte por los recursos econémicos costosos para hacer tangibles tus
ideas, los prototipos deberian hacerse con materiales de reliso o de muy bajo costo; si tu idea no funciona
después de haberla presentado a las/os usuarias/os, no hay problema, has fallado a tiempo, sin gastar;
pero habras aprendido muchisimo para tu préxima idea.

» El prototipo no necesariamente puede ser una maqueta, existen diferentes tipos de prototipos en relacién con si
estan orientados a representar productos o servicios. A continuacion, te mostramos algunos tipos de prototipos:
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» En caso de que sean servicios, al inicio pueden representarse con diagramas de flechas, posteriormente con
“representaciones teatrales”, o “cémics” u otros.

Ahora, vas a poner en practica tus aprendizajes. Te presentamos el siguiente caso:

En un restaurante quieren implementar un nuevo servicio de atencién al cliente, este consistiria en que los clientes,
una vez acomodados en la mesa, por medio de un aplicativo desde su celular, realizan el pedido a la cocina, sin los
inconvenientes de estar esperando la atencién de un mozo. Si fueses el creador de esta nueva atencion al cliente,
¢cudl de los tipos de prototipo mencionados lineas arriba usarias?, ¢ por qué?, ¢ podrias sugerir tal vez otro tipo de
prototipo?, ¢ por qué?

' Actividad N° 02 Elaboramos prototipos de acuer_do con laidea del producto o servicio que se
quiere representar

En relacién con tu proyecto, el prototipo puede ser un dibujo del juguete con las ideas creativas e innovadoras que
tienes; al inicio, puede ser un dibujo sencillo, un boceto, que debe ir mejorando con la interaccién con la usuaria o el
usuario. También podria ser una representacion tridimensional de tu idea, para lo cual puedes utilizar papel, carton,
retazos de madera o algun otro material de redso.

Consejos utiles para el momento de la elaboracion:

> Establece lo que quieres aprender con tu prototipo.

» Elige una idea, busca materiales y empieza a dibujar, recortar, pegar y manipular todos los materiales.

» Elabora al inicio prototipos sencillos, simples, esto te permitird desarrollar muchas ideas.

» No se trata solo de crear prototipos de las ideas y conceptos, sino que se trata de crear experiencias en el
usuario cuando interactla y tl puedas levantar informacion pertinente.

» EIl prototipo te permite conocer cémo funcionaria el producto o servicio y, si es necesario, redefinir sus
caracteristicas.

En la fase idear, generaste ideas creativas para dar solucién a la necesidad identificada, en este caso, el ejemplo
estaba vinculado a: “juguetes para nifos, elaborados con materiales de reuso”. Ahora, responde

la respuesta a la siguiente pregunta:

¢, Qué tipos de prototipos podrias utilizar para que las/os usuarias/os interactlien y experimenten con tu idea de
servicio o producto?, ¢por qué?

iManos a la obra! Es el momento de convertir tus ideas creativas en prototipos.



