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La técnica SCAMPER es una técnica de brainstorming creada por Bob Eberlee, aunque mis que
una técnica es un método para la generacion de ideas y nuevos puntos de vista de forma guiada y
ordenada.

La puesta en practica es muy sencilla vy comienza poridentificar un producto, marca o
servicio como objetivo para mejarario o redisefiario. Una vez que tenemos el objetivo localizado,
el siguiente paso es buscar opciones de mejora aplicande el listado de nalabras del acrénimo. Para
ello nos haremos la pregunta “équé se puede...?” acompafada de sustituir, combinar, adaptar,
modificar, proponer otros usos, eliminar o reordenar en nuestro objetivo.

Esta técnica es muy utilizada en las empresas para mejorar productos, marcas o servicios que ya
estan en el mercado, lo que se conoce como un redisefio. Es muy dtil si tenemos de base un
buen andlisis de mercado y del usuario sobre el cual trabajar, ya que con pequefios cambios se
puede llegar a nuevas soluciones que mejoren mucho la calidad de vida, la percepcion o la
experiencia del usuario.




IE. “CHAMPAGNAT”

TACNA AREA: EDUC. PARA EL TRABAJO

EJERCITANDONOS EN EL SCAMPER 4. Modificar: Que cosas creen gue se pueden
modificar en el aula, por ejemplo las sillas pueden ser

1. Sustituir: Cambiar alguna de sus partes,
cosas, procesos etc. gue mejoren la calidad
de vida de las personas. Por ejempio: El rallo

acolchonadas. Escriban 3 modificaciones que pueden
realizar a oigin artefacto, objetos o alimentos:

de una camara fotografica ha sido sustituido . 9
por la memoria. Dibujo 2 producios,
artefactos u objetos, que hayan sido B.-
sustituides por otras, cosas, ariefactos,
objetos en los dltimos aiios: C-
ANTES AHORA o e S
A- ; 5. Proponer Otros Usos: Es romper las reglas,

replantear el uso y la aplicacion que un objeto puede
tener. Por ejemplo una botella puede ser un florero,
un tren puede convertirse en un restaurante.

Escribe 3 objetos a los gue se les puede dar otro uso

B.- distinto para lo que fueron fabricados, o elaborados.
A-
b.-

2. Combinar: Mucho de los . C-

elementos que utilizamos

6. Eliminar: Sacar una parte o
partes para ahorrar tiempo,

cominmente son combinaciones,
por ejemplo: los relojes con

calculadora. Escriban tres el dinero,  esfuerzo. Por
artefactos que son combinados: i ejemplo: ahora las
computadoras de escritorio
A- se han fusionado en una sola
pieza. Ejm. La Tablet. Escribcn dos ejemplos de
B.- eliminacion.
s
A.-
3. Adaptar: Muchas cosas que
utilizamos se han adaptado de otros B.-
productos y como son utilizados. =

Por ejemplo: el paraguas se ha

7. Reordenar: Pensar como poner las cosas en
diferente orden, diferente secuencia, al revés.
Ejemplo hay restaurantes que primero se paga
después se consume. Escriban dos ejemplos de

adaptado para ser una sombrilla.

Escriban 3 ariefactos, cosas,
objetos que se adaptan

cotidianemente a veces para ofros reorganizar.
usos: '
A-
A.-
B.-
B.-
C..-
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